Прилуцький заклад дошкільної освіти ясла - садок (комбінованого типу) № 26

Прилуцької міської ради Чернігівської області
                                                 Відкритий показ

Ігрова соціодіяльність

« Веселковий ігроленд»
                     Провела: Валентина Богдан

                         вихователь
                                                 Квітень 2026н.р.

Тип: гра

Вид: групове

Освітні завдання: продовжувати збагачувати уявлення дітей про сенсорні 
            еталони та досвід їх використання, формувати уявлення про математичні 
            поняття – алгоритм, кодування інформації під час гри з логічними 
            блоками Дьєнеша. Розвивати просторове мислення, дрібну моторику та 
            базові знання з математики та інженерії в роботі з конструктором Лего.
            Розвивати аналітичні здібності дітей дошкільного віку, розуміння 
            причинно-наслідкових зв’язків та вміння доводити власну точку зору, 
            розвивати усне мовлення, вміння рахувати, співставляти при  

           користуванні кругами Луллія. 
            Продовжувати розвивати  вміння наочно показувати логічні зв’язки між 
            поняттями та явищами, відношенням між цілим та частиною, граючись з 
            кругами Ейлера. Розвивати бажання в дітей набувати техніки читання за 
            методикою Л Шелестової, розвиваючи пізнавальний потенціал та 
            мовлення. Закріплювати орієнтування в просторі, уміння користуватися 
            словами-орієнтирами, розвивати увагу, пам'ять, спостережливість, мову 
            за допомогою коректурних таблиць Н.Гавриш. Спонукати дітей 
            поєднувати елементи музики, хореографії та психофізичного розвитку, 
            оперуючи елементами техніки Body Percussion, яке виступає 
            інноваційним засобом навчання та арттерапії. Виховувати інтерес до
            виконання вправ та завдань, взаємодопомогу та колективізм у роботі.
            Виявляти, конкретизувати і узагальнювати знання педагогів з питання 
            використання сучасних інноваційних технологій в освітньому процесі, 
            вправляти в уміння аналізувати проблему і доходити спільної думки; 
            розвивати творчу активність, нестандартне мислення; впроваджувати у 
            педагогічну практику інтегративний підхід; формувати навички 
            використання ефективної групової взаємодії під час проведення 
            діяльності. Розвивати креативне мислення, бажання 
            самовдосконалюватися; стимулювати активність учасників, підвищувати
            ефективність освітньої роботи.
Матеріал: логічні блоки Дьєнеша, конструктор Лего, круги Луллія, коректурні таблиці Н Гавриш, обручі, кольорові смужки, прищіпки, загадки, дидактичні літери, скринька, музичний супровід.

                                           План-схема проведення.
1. Сюрпризний момент – посилка з Нової пошти із закодованим замком.

2. Запрошення до гри педагогів.

3. Пояснення вихователя способу, за допомогою якого відкриється скринька: на кожний кольоровий кружечок прикріпляється літера відповідного кольору після кожного вірно виконаного завдання.
( група дітей і група педагогів паралельно виконує кожне своє завдання)

4. Перше завдання: гра « Кольорові кільця» (круги Ейлера)

5. Друге завдання:  гра « Допоможи пірату знайти скарб» (блоки Дьєнеша)

6. Третє завдання:  гра « Прихована цеглинка» (конструктор Лего)

7. Четверте завдання: гра « Порахуй та знайти» (круги Луллія)

8. П’яте завдання: гра « Відгадай і прочитай» (читання за Л. Шелестовою)

9. Шосте завдання: гра « Знайди відповідь» (таблиці Н. Гавриш)

10.  Виконання мирилки з елементами технології Body Percussion « Летіла мирилка».

11.  Закодовані замки відчинені словом  «ДРУЖБА».

12. Розпаковка посилки з сюрпризом.
